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1 Introducao

O Festival Nacional de Robdética tem como principal objetivo a promogao da Ciéncia e Tecnologia
junto dos jovens de todos os ciclos, investigadores, professores e do publico em geral, através de
competicoes de robos auténomos. Com realizacao anual em diferentes cidades, este evento também
inclui um Encontro Cientifico, onde é dada a oportunidade aos investigadores nacionais e estrangeiros,
na area da Robdtica, de apresentar os seus mais recentes resultados de investigacao na sua area. Sendo
atualmente uma iniciativa da Sociedade Portuguesa de Robotica, este evento tem contado com um
crescente numero de equipas e de participantes, de todas as idades.

A edicao deste ano, o “Robdtica 2016”7, ird decorrer de 4 a 8 de maio de 2016 em Braganca sob a
coordenacao do Instituto Politécnico de Braganca.

As competigoes de robds auténomos repartem-se em varias ligas, divididas em dois principais escaloes:
Junior e Sénior. Nas competigoes Sénior, temos a prova de Condugao Auténoma que é realizada desde a
criacao do evento, a prova Robot@Factory e a prova Freebots, ambas no seu 6° ano de existéncia, e por
ultimo a prova de Futebol Robético Médio (MSL - Middle Size League) com as regras oficiais do evento
RoboCup. Também com as regras RoboCup, mas no escalao Junior, decorrem as provas de Futebol
Robético Junior, Busca e Salvamento Junior em Linha, Busca e Salvamento Junior no Labirinto e
onStage. Estarao também patentes demonstragoes em diversas areas no espago do Robdtica 2016 no
NERBA - Bragancga. O evento funcionard 24h por dia, sendo o acesso livre ao publico entre as 9h as
23h, desde o dia de abertura.

Como sempre, espera-se uma grande afluéncia do piblico em geral, mesmo de piblico estrangeiro, que
esteja de visita a cidade.
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2 Competicoes e Ligas

As ligas nas competigdes Sénior, apesar de terem tido uma maior participagdo de alunos, docentes
e investigadores do Ensino Superior, estao abertas a participacao de elementos de todas as idades.
Alids, é de todo o interesse da organizacao e do espirito deste Festival que isso aconteca, pois permite
uma entrada mais suave das camadas mais jovens em provas de nivel mais exigente. As inscri¢oes sao
livres e abertas a todos os interessados em participar, tanto de estabelecimentos de ensino, como de
cariz particular ou inseridos numa qualquer coletividade ou empresa.

Ja em relacao as competigoes Junior, o limite de idade dos participantes ndo permite escaloes superiores
de participar nestas ligas. Também nestas, sao aceites inscrigoes provenientes de instituigoes ou de
particulares.

As ligas existentes nas diversas competicoes Sénior e Junior sdo entao:

e Competicoes Sénior

— RoboCupSoccer Futebol Robético Médio (MSL)
RoboCupSoccer Simulagao 2D e 3D

RoboCupSoccer Liga Plataformas Padrao (SPL)

— Condugao auténoma, com as variantes Rookies e Challenges
— Robot@Factory

FreeBots

e Competigcoes Junior
— Busca e Salvamento Junior em Linha

* 814 anos
* 15-19 anos

— Busca e Salvamento Junior no Labirinto
* 8-19 anos
— onStage

* 8-14 anos
* 15-19 anos

— Futebol Robdtico Junior
* Liga Leve

- 814 anos
- 15-19 anos

x Liga Aberta
- 15-19 anos
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A definicdo das ligas Junior segue a definicao das regras do RoboCupJunior. No caso do Futebol
Robético Junior, se o nimero de equipas participantes o justificar, serd utilizada a divisao em subli-
gas, procedimento comum no RoboCupJunior tal como explicado nas regras desta liga em “League
Regulations 2016”:

e Rob0s com peso inferior a 1100 g

— Soccer Light Weight League Primary
— Soccer Light Weight League Secondary

e Robos com peso inferior a 2400 g
— Soccer Open League
A Dbola sera utilizada em modo modulado, conforme as regras oficiais do RoboCup para a competigao
2016.

Nota: De acordo com o niimero de equipas participantes em qualquer uma das ligas Sénior e Junior,
cabe ao juri de cada prova a decisao do modo como serd organizada cada competicao, podendo mesmo
nao se realizar uma qualquer prova.
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3 Constituicao das Equipas

A constituicao das equipas é varidvel e depende do escalao onde se encontra. Todas as equipas Sénior
ou Junior tem que possuir um lider adulto (com idade igual ou superior a 18 anos), que podera ser
responsavel por uma ou mais equipas, em qualquer escalao. Por outras palavras, um lider pode ter
equipas no escalao Sénior e equipas no escalao Junior, desde que sejam cumpridas as regras aqui
definidas para a constituicao das equipas nos escaloes respetivos, nomeadamente no limite de idade
dos elementos da equipa no que toca ao escalao Junior e ao limite do nimero de elementos por cada
liga.

O lider sera contado como elemento participante da primeira equipa, no caso da inscricao de multiplas
equipas. As equipas podem ser constituidas por elementos escolhidos livremente, estando ou néo
associados a instituicdes de ensino ou entidades privadas.

3.1 Competicoes Sénior

As equipas das competi¢Ges Sénior ndo tém um numero maximo de elementos, estando incluidos no
preco base da inscricao os primeiros 5 elementos registados. Os restantes elementos, terao um valor
de inscricao por elemento acrescido ao valor base da inscricao, tal como indicado no ponto 5 deste
regulamento.

3.2 Competicoes Junior

As equipas das competigdes Junior poderdao ter no maximo 6 elementos, estando incluidos no prego
base da inscricao os primeiros 4 elementos, e os restantes 2 elementos com uma sobretaxa acrescida
ao valor base da inscrigao, indicada no ponto 5 deste regulamento. Com excecao do lider, as idades de
todos os elementos de cada equipa devem estar de acordo com os respetivos escaloes etarios das ligas
a que se propoe participar, considerando como referéncia a data de 29 de Junho de 2016:

e FEscaldao 1: 8 - 14 anos
e Escalao 2: 15 - 19 anos

Nota: Embora a idade minima para participar no Festival Nacional de Robética seja de 8 anos, o
apuramento das equipas para o RoboCupJunior nao permite o acesso a menores de 11 anos a este
evento (em Leipzig, 2016), tal como esta descrito nas regras de acesso em http://rcj.robocup.org/.
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4 Divulgacao do trabalho

Sendo a esséncia do Festival Nacional de Robdtica a promocao da Ciéncia e Tecnologia, é de todo
o interesse do evento que as equipas participem nesta iniciativa e divulguem o seu trabalho. E por
isso obrigatdrio que cada equipa elabore um poster de tamanho A2 em modo vertical (portrait ou
retrato), que documente o(s) robd(s) que traz ao evento, descrevendo o trabalho que realizou e os seus
objetivos. O poster serd afixado num mural destinado a esse fim e ficara exposto durante todo o evento.
Podera servir para consulta, exemplos, ideias e sugestoes para as varias equipas das solugoes que cada
uma encontrou para determinado problema. As classificagoes nas competigoes s6 serao validadas apds
a rececao e avaliacao do poster por um juri, e no caso das equipas Junior, serd também feita uma
entrevista aos elementos da equipa.

Os posters serao avaliados no global em todas as ligas das competi¢oes Sénior e Junior, existindo uma
distincao através de um certificado do melhor poster. Este serda também publicado no site oficial do
evento.

7 (© 2016 - Sociedade Portuguesa de Robdtica






.S
(AVAVAAVAN

Regulamento Geral

5 Inscricoes

O processo de inscrigao é feito no site oficial do evento (robotica2016.ipb.pt), em link préprio para
o efeito. O primeiro registo a efetuar é o do lider da(s) equipa(s), que devera preencher o formulario
de inscri¢ao e definir um utilizador (username) e uma palavra-chave (password). Apds este processo,
o lider poderd efetuar o login no mesmo site e inscrever a(s) equipa(s) que pretender, seguindo as
indicagoes e informagoes que lhe vao aparecendo nas varias paginas e/ou formulédrios. Por cada equipa
que inscrever, aparecera um formuldrio onde podera escolher a liga a que pertence a equipa, e definir
os varios elementos da equipa.

A péagina de perfil do lider da equipa, resume as equipas inscritas bem como o valor a pagar por cada
uma, e o total a pagar pelo conjunto das equipas inscritas. A inscri¢do de uma equipa s6 se encontra
valida apds comprovado o pagamento da mesma. O mesmo se aplica no caso de multiplas equipas.

A data limite das inscrigcoes e de pagamento é 15 de abril de 2016!

A anulacdo da inscricdo de uma ou mais equipas poderd ser efetuada até ao dia 5 de abril de 2016,
com perda de 50 % do valor pago pela(s) equipa(s) a anular. Apds essa data nao serd restituido
qualquer valor.

A inscricdo inclui o acesso as competicoes nas condicoes regulamentadas, refeicoes, crachds e certi-
ficados de participagao, espago proprio no local das competicoes com energia elétrica, alojamento e
estacionamento automével, tal como descrito no ponto 6 deste regulamento, e outros servigos que
possam ser divulgados durante o evento.

5.1 Valor da Inscricao

O valor total da inscricao é funcao da liga e do nimero de elementos por equipa. Os valores sao os
seguintes:

Inscrigoes normais - Até 31 de margo de 2016 (Early)

e Ligas Sénior

— Valor base de inscri¢ao por equipa - 200 € (equipa até 5 elementos)
— Valor extra por cada elemento - 50 € (sem limite de elementos extra)

e Ligas Junior

— Valor base de inscri¢ao por equipa - 80 € (equipa até 4 elementos)
— Valor extra por cada elemento - 30 € (limitado a 2 elementos extra)

e Encontro Cientifico

— Estudantes: 200 €; 150 € (SPR/IEEE)
— Nao estudantes: 320 €; 250 € (SPR Ass./IEEE Members)
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Inscrigoes tardias - Até 15 de abril de 2016 (Late)

e Ligas Sénior
— Valor base de inscri¢ao por equipa - 250 € (equipa até 5 elementos)
— Valor extra por cada elemento - 75 € (sem limite de elementos extra)
e Ligas Junior
— Valor base de inscri¢ao por equipa - 120 € (equipa até 4 elementos)
— Valor extra por cada elemento - 50 € (limitado a 2 elementos extra)

e Encontro Cientifico

— Estudantes: 250 €; 200 € (SPR/IEEE)
— Nao estudantes: 380 €; 300 € (SPR Ass./IEEE Members)

Notas:

e Nao é permitida a inscricdo de mais de duas equipas da mesma entidade em cada prova-escalao
das ligas Junior;

e O registo no Encontro Cientifico da direito a Inscrigao como Sécio na Sociedade Portuguesa de
Robética e/ou Quota de 2016.
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6 Alojamento e estacionamento

O evento decorrerd no Pavilhdo do NERBA - Braganga e, a semelhanca de edigbes anteriores, a
organizagao decidiu colocar a disposicao dos participantes um espago no local do evento dedicado as
dormidas, que ficara disponivel tanto para as ligas Junior como para as ligas Sénior. Em espago aberto
e vigiado sé a noite, com area separada para elementos do sexo masculino e feminino, estara repleto de
colchoes individuais disponiveis para os participantes. Conta-se ter lugar para todos os participantes
do evento em todas as ligas. Aqueles que desejarem usufruir deste espago, necessitam apenas de trazer
um saco cama. Existe um conjunto de balnedrios disponiveis 24h por dia, que poderao ser utilizados
pelos participantes para a sua higiene diaria.

O Pavilhdo do NERBA possui diversos lugares para estacionamento automével, que poderao ser uti-
lizados pelos participantes durante o periodo do evento. Esses lugares sao publicos e serdao também
utilizados pelo publico em geral. As entradas ou saidas do recinto do evento poderao ser feitas a
qualquer hora do dia ou da noite. Como o regime de funcionamento é completo (24h por dia), os res-
ponséaveis pelos elementos menores de idade das ligas Junior, deverao tomar as precaugoes necessarias
para precaver qualquer saida do recinto dos elementos da(s) sua(s) equipa(s), tal como referido no
ponto 13 deste regulamento.
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7 Ajuda externa nas equipas Junior

Tal como ¢ indicado nas regras do RoboCup para as equipas das ligas Junior, qualquer ajuda externa
no trabalho ou no rob6 durante o evento, seja ela pelo lider da equipa, familiar ou acompanhante nas
equipas Junior, que nao seja autorizada pelo juri, podera ser penalizada severamente, podendo mesmo
levar a exclusdo da equipa das competicoes. O lider ou qualquer outra pessoa nao pode interagir
com os elementos ou com o rob6 da equipa em assuntos ligados diretamente a competicao, durante o
evento, nao sendo permitido por isso a sua presenca tanto na érea da prova como na mesa de trabalho
da equipa.

Nota: Com excecao dos elementos que integram as equipas em prova em cada instante, é expressa-
mente proibida a entrada ou permanéncia de elementos, menores ou maiores de idade, afetos ou nao
a qualquer das equipas participantes, nas zonas destinadas as competigoes, ou na proximidade dos
arbitros e membros dos juris dessas mesmas competicoes. As situagdes que o exigirem serdo tratadas
pelo Comité de Etica do Festival.
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8 Regras da competicao e especificacoes técnicas

As regras da competicio e as especificacoes técnicas para as varias provas encontram-se publicadas
na pagina oficial do evento. Nas competicoes que seguem o modelo do RoboCup serd adotado o
articulado integral das regras daquela competicao internacional. Nas competicoes que qualificam
as equipas Portuguesas para o RoboCup, a organizacao das provas assegurard, para além de uma
classificagao geral, uma outra classificacao apenas com equipas nacionais.

A disponibilidade ou indisponibilidade de apoio para participacao das equipas portuguesas apuradas
para o RoboCupJunior 2016, bem como as regras para definir as equipas beneficiarias desse apoio,
nao sao da responsabilidade dos organizadores do Robética 2016 e/ou da Sociedade Portuguesa de
Robdtica, e serao eventualmente estabelecidas pelas institui¢oes financiadoras, como por exemplo a
Agéncia Nacional para a Cultura Cientifica - Ciéncia Viva.

15 (© 2016 - Sociedade Portuguesa de Robdtica






.S
(AVAVAAVAN

Regulamento Geral

9 Prémios a atribuir

Todas as equipas participantes na competicao, que estejam de acordo com as regras e que comparegam
no evento com um robo regulamentado, receberdo um certificado de participacao. Para as competicoes,
serao entregues os prémios de classificacao na data e hora definidas no programa do Festival para esse
efeito, ficando oportunamente disponivel a sua constitui¢ao na pagina oficial do evento.
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10 Data e local do evento

O evento Robética 2016 realizar-se-a de 4 a 8 de maio de 2016, no Pavilhdo do NERBA em Braganga.
O programa do evento estard disponivel na pagina oficial em robotica2016.ipb.pt, bem como todas
as informagoes de logistica necessaria para as equipas.
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11 Arbitros e Juris

Os juris sao a entidade méaxima na interpretagao e aplicagao das regras das diferentes competigoes.
Tém por missao verificar a conformidade dos robos as regras durante o concurso e apoiar o arbitro na
fiscalizacdo do cumprimento das mesmas. Através da sua autoridade, os juris garantem a justica na
aplicacao das regras e regulamentos.

Nas competicoes em que o regulamento preveja a existéncia de um ou mais arbitros, compete em
exclusivo a estes elementos o julgamento na aplicacao das respetivas regras. Das decisoes dos arbitros
podera haver recurso, imediatamente apds o final da prova, para o juri da competicao. Tal recurso
deverd ser apresentado por escrito aos membros do juri, até 30 minutos apds o anincio dos resultados,
sendo este texto escrito pelo lider da equipa a qual foi aplicada a decisao arbitral. Nao serao admitidos
quaisquer tipos de provas auxiliares (videos, fotografias ou outros meios idénticos). Da mesma forma,
nao é admissivel qualquer tipo de recurso relativo a decistes arbitrais que digam respeito a equipas
terceiras. A decisao final do juri sobre eventuais reclamacoes é soberana.

Os juris sao nomeados pela Comissao Organizadora Local juntamente com a Comissao Especializada
da Sociedade Portuguesa de Robética para o Festival Nacional de Robdtica, sendo a sua constituigao
divulgada no evento.
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12 Comissao Organizadora Local

A Comissao Organizadora Local é responsdvel pela infraestrutura material e humana necesséria
realizacdo do evento, bem como pela respetiva promocao e gestao das inscricdes e participacoes.
sua composicao pode ser consultada na pégina oficial do evento.

a
A
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13 Termo de Responsabilidade

O lider de cada equipa tera que assinar um “Termo de Responsabilidade” no ato de acreditacao no
evento. Esse termo podera ja vir impresso e assinado pelo lider e estard disponivel na pagina oficial
do evento. O seu cumprimento é obrigatério sob pena de serem excluidas a(s) equipa(s) de todo o
evento.

No caso das equipas Junior, é imperativo o acompanhamento dos menores de idade por parte de
adultos ou pelo lider da equipa, nas horas fora do expediente normal, nomeadamente entre as 20h
e as Th da manha. Durante as dormidas no espago reservado para o efeito no recinto do evento, o
lider devera ter a sua logistica montada por forma a nao permitir que os seus elementos perturbem os
outros participantes ou que tentem sair do recinto do evento sem a sua autorizacao.

A responsabilidade dos elementos das equipas Jiunior sera exclusivamente do lider que
as representa.
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14 Contactos

Toda a informacao oficial relativa ao Robdtica 2016, estd disponivel na Internet através da pagina
oficial do evento:
http://robotica2016.ipb.pt

Nesta mesma pégina, encontram-se os contactos dos responsaveis da organizagao local das diversas
ligas, bem como o contacto de todos os representantes da organizagao nas diversas unidades funcionais

do evento.

27 (© 2016 - Sociedade Portuguesa de Robdtica


http://robotica2016.ipb.pt

